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VisualDigger ï Arbeide med systemet 

1.0 ï 3D fil som referanse 
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Velg 3D Referanse fil 1 

Velge en eller flere Bakgrunnskart hvis 

nødvendig 
2 

Velg Flate, Linje eller Lag 3 

4 

5 

Aktiver/deaktiver Prosjektkutting 

Velg Høyde-offset 

6 Lagre punkt 



VisualDigger ï Arbeide med systemet 

1.1 ï Velg en 3D fil som Referanse 

3 

Trykk ñReferanserò ikonet for å få frem 

referanse menyen. 

VelgñF1ò 3D fil som Referanse 



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

Ved å benytte LandXML formatert 3D data vil 

systemet gi deg de mest avanserte 

funksjonene og mulighetene når du arbeider 

med VisualDigger 3D system. Grunnen til 

dette er at en LandXML fil kan inneholde mye 

mere informasjon i form av attributter, 

koordinatklasser, etc. 

1.2 ï Fil format LandXML 
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Ved å velge LandXML betyr at du kan låse til en definert flate og linje ï du kan velge 

mellom forskjellige lag i 3D design (Grupper). Med LandXML filer er det også mulig å 

forlenge flatene utenfor den originale modellen og skifte mellom vertikal og normal (rett 

på). 



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

Det er mulig å benytte DXF filer da de er eksportert fra nesten alle  Autodesk applikasjon. 

VisualMachine er derfor ikke avhengig av en kontor konvertering-software. 

Men ikke alle elementtypene i DXF fil format er supportert. VisualMachine vil ignorere 

disse linjetypene og elementene under opplastingen slik at ingen feil  produseres hvis filen 

inneholder  dette. 

1.3   Fil format DXF 
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1.4   DXF 3D flate DTM 

En DXF-DTM fil kan inneholde 3D flater (3D face) kun, men den kan også inneholde linjer 

og punkter.  

Enhver linje inkludert i DXF filen vil bli oppfattet som en referanselinje og det er mulig for  

VisualDigger å kalkulere Side Avstand til disse. 

 

Viktig: Når man eksporterer en DTM fil er det viktig at man kun eksporterer flatene ï IKKE 

triangler som tilleggslinjer. Denne ekstra linjedataen er unødvendig og kan påvirke 

prestasjonen i bruk av meget store modeller. 



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

Finn din prosjekt mappe og velg den rette filen.  

Du trenger ikke vite mere enn filnavnet for å 

kunne velge og aktivere den rette filen. 

 

Skroll ned til det ønskede filnavnet ved bruk av 

piltastene. 

 

 

 

 

Den valgte filen vil bli lastet når du velger 

ñOpenò. 

1.5 ï Laste en 3D fil som Referanse 
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VisualDigger ï 3D fil som referanse 

. 
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Hvis du har tilgang til VisualMobility vil dine 

lokale filer bli synkronisert automatisk, slik at du 

ikke trenger å gjøre noe. 

For å synkronisere med en USB-stkk, sett den 

inn i usb-porten under panelet. Velg så ñsync 

USBò 

1.6 ï Oppdatere prosjektlisten 

Filene må legges i den følgende filstrukturen på  

USB-nøkkelen: 

Det anbefales på det sterkeste at man sorterer relaterte 3D filer i mapper eller ñprosjekterò. 

  



VisualDigger ï 3D  fil som referanse 

Trykk ñMENUò knappen for tilgang til hovedmeny.  

2.0 ï HovedMeny med en 3D referansefil lastet 
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VIKTIG: Trykk ikonet på skjermen eller 

tilsvarende F-tast for å aktivere ønsket 

funksjon. 

VIKTIG: Ikonene og funksjon knappene vil 

forandre seg ut fra hvilket valg av referanse 

modell og de foretrukkede innstillinger du har 

valgt. Kun funksjoner som gir verdi til bruken 

og  valgte preferansene vil være tilgjengelige i 

brukermenyen. 

En full liste over innstillinger og alle de 

forskjellige applikasjonene finnes lenger ut i 

denne manualen. 

MENU 

ñNeste sideò  vil ta deg til neste hovedmeny. 



VisualDigger ï 3D  fil som referanse 

Klipping øker systemets prestasjon når du 

benytter store 3D modeller. Klipping vil kutte ut 

en del av 3D modellen rundt maskinen du ikke 

ser. 

Når maskinen beveger seg langs modellen blir 

den klippede seksjonen oppdatert lenge før 

maskinen ankommer den.  

Operatøren vil ikke merke at dette skjer da alt 

foregår i bakgrunnen uten å forstyrre. 

2.1 ï Klipping 
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Klipping aktivert 

Ingen klipping aktivert 



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

Trykk ñValgò ikonet for å få frem dialogen.  

Du kan velge mellom forskjellige lag, linjer, 

punkt etc, i 3D filen. Dine aktive valg er alltid 

synlige på skjermen. 

Alle filer som inneholder linje-elementer kan 

benyttes som referanse. 

2.2 ï Skjermvalg 
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Valgt ñFlateò er  

markert 

Valgt ñLinjeò er 

 markert (Gul) 

ñValgò dialogen 

Benytt piltastene for å flytte rundt og velge. 

Med LandXML filer er det mulig å velge  

spesifike overflateelementer som 

høyre/venstre veiflate.  

Alle filer som inneholder linje-elementer kan 

benyttes som referanse 



VisualMachine ï Forstå de forskjellige skjermene 
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3.0 ï Status indikatorer 

VisualMachine vil informere brukeren om den aktuelle status av alle sensorene i systemet. 

Disse ñStatus indikatoreneò er plassert som vist under.  

Antallet indikatorer vil variere ut fra hvilke applikasjoner som er valgt og status på systemet. 

En fullstendig liste over status indikatorer 3D systemet inneholder finnes på neste side. 

VIKTIG: Hvis systemet trenger brukerens oppmerksomhet vil en indikator begynne ¬ ñblinkeò. 



VisualDigger ï Forstå de forskjellige skjermene 
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3.1 ï Status Indikatorene forklart 

ά{ǘŀǘǳǎ ikonέ ŦƻǊ ά¢ǊŀŎƪŜǊ 
benyttet som 3D referanseέ 

ά{ǘŀǘǳǎ ikonέ ŦƻǊ άDt{ benyttet som 3D 
referanseέΦ Hvis to ikon vises samtidig er 
to GPS mottakere benyttet. 

ά{ǘŀǘǳǎ ikonέ ŦƻǊ άb¢wLt aktivκ hYέ 

ά{ǘŀǘǳǎ ikonέ ŦƻǊ άwŀŘƛƻ aktivκ hYέ 

ά{ǘŀǘǳǎ ikonέ ŦƻǊ ά±ƛaƻ ǎŜǊǾŜǊ 
tilkoblingέ 

ά{ǘŀǘǳǎ ikonέ ŦƻǊ ά{ȅƴŎ pågårέ 

ά{ǘŀǘǳǎ ikonέ ŦƻǊ ά¦{. tilkobletέ 

Lagrer ς Ikke slå av eller fjern USB 

ά{ǘŀǘǳǎ ikonέ indikerer at 
άFjern {ǳǇǇƻǊǘέ er aktiv. 



VisualMachine ï Forstå de forskjellige skjermene 
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3.2 ï Varierende innstillings indikator 

VisualMachine vil informere operatøren om noen av de innstillingene han/hun har valgt. 

Disse indikatorene vil alltid bli vist på samme sted (se illustrasjon). 

En fullstendig liste over alle StatusIkoner som kan bli vist når man arbeider i 3D finnes på 

neste side. 

0.12 
Indikerer at referansehøyden er forandret 12cm OG at ñOffsetò er satt 

vinkelrett på flaten. 

0.12 
Indikerer at referansehøyden er forandret 12cm OG at ñOffsetò er satt 

vertikalt på flaten. 



VisualMachine ï Forstå skjermbildet 
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3.3 ï Posisjon, høyde og avstands indikatorer 

VisualMachine vil vise (indikere) viktig informasjon til operatøren. Disse indikatorene vil variere 

avhenging av referanse og valg av applikasjon. 

Gjeldende 

målepunkt på skuff 

(XYZ posisjon) 

Gjeldende avstand til 

referanse flate.  

Kotehøyde 

Gjeldende sideavstand til 

valgt linje Valgt linje er 

opplyst. 



VisualMachine ï Forstå skjermbildet 
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3.4 ï Tiltskuff indikatoren 

VisualMachine vil indikere om en tiltskuff er tilgjengelig i systemet. Operatøren vil umiddelbart 

være klar over om feil skuff er valgt. 

Tilt sensor 

tilgjengelig 

Ingen Tilt sensor 

tilgjengelig 

VIKTIG: Hvis tiltsensoren er frakloblet vil skjermen umiddelbart skifte til den nye 

konfigurasjonen. 



VisualMachine 
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4.0 ï Forandre målepunkt på skuff 

Du kan forandre det aktive målepunktet på skuffen. Du kan velge høyre, venstre eller 

senter. Ditt valg vises ved en grønn markør på skuffen. 

VIKTIG: Indikatorer vil variere avhenging av valgt visning. 



VisualMachine ï Forstå skjermbildet 
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4.1 ï Velge skuff 

VisualMachine kan lagre opp til 10 forskjellige skuffer. Disse blir lagt til i listen under når de 

er kalibrerte.  

Hvis en skuff er kalibrert som ñtiltskuffò vil skuffekalibreringen være ñlåstò til den 

konfigurasjonen. 

VIKTIG: Når en ny skuff er kalibrert blir denne automatisk satt som aktiv skuff når du går ut 

av menyen, husk derfor å velge rett målepunkt.  



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

Trykk ñOffsetò ikonet for å få frem ñOffsetò menyen.  

Du kan taste inn en verdi ved F4. Dette vil forandre offset opp/ned avhenging av fortegn. 

Du kan også velge rettning på ñOffsetò ved F3.Du kan velge ñOffsetò vertikalt  eller 

vinkelrett på flaten. 

 

5.0 ï Forandre offset 
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VIKTIG: En  ñDXF-DTMò flate kan kun settes vertikalt. 

 

VIKTIG: Du må låse den valgte ñLand-XMLò flaten hvis du vil offset normalt. Ellers vil den 

arbeide vertikalt. 



VisualDigger ï To Fall som referanse 

Trykk ñOffsetò ikonet for å få frem ñOffsetò menyen. 

Du kan taste inn en verdi ved F4. Dette vil forandre offset opp/ned avhenging av fortegn. 

  

5.1 ï Forandre offset 
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0.12 
Indikerer at referansehøyden er forandret 12cm OG at Offset er satt 

vinkelrett på flaten. 

 

0.12 
Indikerer at referansehøyden er forandret 12cm OG at Offset er satt 

vertikalt på flaten 

Du kan også velge rettning på offset ved F3.Du kan velge ñOffsetò vertikalt  eller vinkelrett 

på flaten. Offset indikatoren vil forandre seg avhenging av ditt valg. 



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

Hvis du trenger å arbeide utenfor en 3D flate kan du 

forlenge flaten ved å aktivere ñlås flateò. Denne 

funksjonen er kun tilgjengelig mot en ñLandXMLò 3D fil. 

Ved å velge ñNormal offsetò vil du automatisk låse til 

den valgte flaten. 

 

5.2 ï Låse flate LandXML 
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VIKTIG: En  ñDXF-DTMò flate kan 

kun offsettes vertikalt. 

 



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

6.0 ï Punkt logging 
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ABC 

Du kan logge XYZ punkter ved å benytte 

maskinens skuffepunkt som referanse.   

Når du velger å logge et punkt vil dette være 

synlig i skjermbildet. 

Du kan forandre punkt logging under 

ñLagrings Alternativerò. Valg gjort her vil være 

gjeldende for alle fremtidige punkt du vil lagre. 

Du lagrer XYZ punkter ved å benytte skuffens 

aktive målepunkt. Plasser skuffens målepunkt 

på flaten eller punktet du vil måle og trykk 

ikonet. 

Aktivt målepunkt 



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

6.1 ï  Valg for logging 
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Trykk F5 for å forandre punktnavn. Etter første 

bruk vil punktnummer automatisk øke med 1. 

Trykk F6 for å forandre punktkode. Etter første 

bruk vil punktkoder være identiske intil de 

forandres. 

Trykk F7 for å kontinuerlig logge alle 

oppdateringer som en sporlogg. 

Trykk F8 for å velge skuffepunkt du vil logge fra 

(Skuff venstre, høyre, senter eller et punkt 

mellom beltene) 

Du kan forandre punktlogging ved å velge 

ñLagrings alternativerò i hovedmenyen.   

Du kan forandre det numeriske skjemaet for 

punktlogging, og legge til koder fra kodelisten 

hvis ønskelig. 

Det er også mulig å lage dine egne kodelister. 

ABC 



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

6.2 ï Logg fil formater 
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VML 

Du kan logge  XYZ punkter ved å benytte skuffens målepunkt som referanse. Plasser 

skuffens målepunkt på flaten eller punket du vil lagre og trykk ikonet.  

!Meas.E Meas.N Meas.H P.Name Code Status Tool V.Dist V.Ref Offset OffType Station DOL Date Time CQ 

-211649.39 104956.59 18.06 P17 --- AutoLog Tool -0.05 Terrain 0 Vert. 100.02 1.20 10-10-2011 13:09:01 0.01 

-211647.10 104957.07 18.07 P18 --- AutoLog Tool -0.11 Terrain 0 Vert. 103.51 1.01 10-10-2011 13:09:02 0.02 

-211645.14 104957.88 18.13 P19 --- AutoLog Tool 0.03 Terrain 0 Vert. 105.69 0.02 10-10-2011 13:09:03 0.02 

-211642.91 104958.65 18.05 P20 --- AutoLog Tool 0.01 Terrain 0 Vert. 106.20 0.10 10-10-2011 13:09:04 0.02 

-211640.38 104959.61 18.03 P21 --- AutoLog Tool -0.02 Terrain 0 Vert. 110.00 -1.21 10-10-2011 13:09:05 0.02 

-211637.60 104960.46 18.09 P22 --- AutoLog Tool 0.02 Terrain 0 Vert. 110.31 -1.09 10-10-2011 13:09:06 0.02 

-211634.65 104961.36 18.05 P23 --- AutoLog Tool -0.02 Terrain 0 Vert. 115.09 -2.14 10-10-2011 13:09:07 0.02 

-211631.64 104962.18 17.94 P24 --- AutoLog Tool -0.09 Terrain 0 Vert. 114.98 -2.16 10-10-2011 13:09:08 0.02 

-211628.00 104963.03 17.97 P25 --- AutoLog Tool 0.01 Terrain 0 Vert. 120.03 -3.00 10-10-2011 13:09:09 0.02 

En VML-fil kan fungere som endelig dokumentasjon på arbeidet du har utført. Den 

inneholder koordinater, punktnummer og punktkoder.  

Den vertikale avstanden mellom målepunktet og prosjektet er også lagret.  

Hvis en senterlinje er lastet vil stasjon og avstand til linjen lagres. 

Innstillinger i maskinen som operatørs valgte offset, flate-elementer så vel som dato, tid og 

CQ verdi fra GPS systemet. 



VisualDigger ï 3D fil som referanse 

6.3 ï Logg fil formater 
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Så vel som VML, VisualMachine vil lagre punkter i KOF formatet. ñKOFò kan importeres i 

de fleste landmålings programmene. KOF filformatet lagrer kun punktkode, nummer og 

XYZ koordinater. 

KOF 

5 P279 112 104938.75 -211733.129       18.876 

5 P280 112 104939.14 -211731.874       18.977 

5 P281 112 104939.42 -211730.218       18.905 

5 P282 140 104939.68 -211728.118       19.032 

5 P283 140 104939.74 -211726.172      18.915 

5 P284 140 104939.66 -211723.683      18.804 



VisualDigger ï Arbeide med systemet 

7 ï 2 Fall som referanse 
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Velg To Fall som referanse 1 

Sett X/Y Fall  2 

Sett X-retning 3 

4 Flytt skuffetuppen til referansepunktet og sett ny høyde.  

5 Hvis kjent ï plukk opp en kjent høyde for å vise både relativ 

avstand til flaten og høyde.  

6 Forandre offset 



VisualDigger ï To Fall som referanse 

7.1 ï Velg en To Fall referanse 
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Trykk ñReferanserò ikonet for å få frem menyen. 

Velg ñF2ò To Fall som referanse 

VIKTIG: For å arbeide med To Fall kreves det at du har et GPS-system eller RS10-kompass* 

installert (*masthøyde må være over 80cm, dette må være bestilt spesielt for en gps maskin).  

VIKTIG: Du kan benytte GPS, laser, lokale referansepunkter og snorlinjer som referanse. 



VisualDigger ï To Fall som referanse 

Trykk ñMENUò knappen for å få frem menyen.  

7.2 ï Hovedmeny for To Fall 
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Trykk ikonet eller F-tasten for å aktivere en 

funksjon. 

VIKTIG: Ikonene og funksjonstastene vil 

forandre seg for å gi tilgang til de aktive 

funksjonene i moduset du har valgt. Kun 

funksjoner som gir verdi til bruken i det aktive 

moduset er tilgjengelige. 

En fullstendig liste over mulige innstillinger og 

de forskjellige ikonene finnes på sidene 51-55 

i denne manualen. 

MENU 

ñNeste sideò vil ta deg til neste hovedmeny. 



VisualDigger ï To Fall som referanse 

Trykk ñSett X/Y Fallò ikonet for å stille inn fall.  

7.3 ï Innstillinger for To Fall 
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Tast inn ønsket  X og Y verdier. Hvis du vil 

endre enhetene som benyttes ved graving 

med fall (vinkel eller relativ) vennligst referer 

til tekniske innstillinger. 

VIKTIG: Ved å legge inn et positivt X-fall vil 

fallet gå vekk fra maskinen, (sett i 

graveretning) 

Ved å legge inn et positivt Y-fall vil fallet gå 

mot høyre, (sett i graveretning). Vennligst se 

bildet på neste side. 



VisualDigger ï To Fall som referanse 

Alle innstillinger du har valgt for To Fall vises klart i skjermbildet. Flaten vil visuelt tilte og 

snu seg imens du jobber.  

7.4 ï To Fall skjermbilde 

29 

X- og Y-fall satt av 

operatøren 



VisualDigger ï To Fall som referanse 

Vend maskinen mot X-retningen. Når maskinen peker i rett rettning trykk ñsett X-retningò 

ikonet.  

Du vil se retningen forandre seg i skjermbildet 

X-retning indikatoren vil nå dirigere deg mot X-retningen hvis nødvendig. 

7.5 ï Sette X-retning 
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X-retning 

indikator 



VisualDigger ï To Fall som referanse 

Istedet for å benytte et fysisk punkt på bakken som referanse kan du bruke en roterende 

laser som høyde referanse.  

7.6 ï Benytte en Laser som referanse 
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Vend maskinen mot laserstrålen og trykk ikonet for registrering. Det er kritisk for resultatet 

at laser og maskin har samme X-retning under   



VisualDigger ï Arbeide med systemet 

8 ï En Fall som referanse 

32 

Velg ñEnkelt fallò som referanse 1 

Velg ønsket X-fall  2 

3 

4 

Nullstill målepunkt.  

5 

Hvis kjent ï plukk opp en kjent høyde.  

Forandre offset 



VisualDigger ï 1 Fall som referanse 

8.1 ï Velge 1 Fall som referanse 
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Trykk ñReferanseò ikonet for å få frem menyen. 

Velg ñF3ò En-fall som referanse 

VIKTIG: Når du arbeider i En-fall kan du kun sette fall i graverettningen, dette fallet vil være 

likt rundt hele maskinen.  

VIKTIG: Du kan benytte GPS, laser, lokale referansepunkter eller snorlinjer som referanse. 



VisualDigger  

Trykk ñMENUò knappen for å få frem menyen  

7.2 ï Hovedmeny 1 Fall 
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Trykk ikonet eller tilsvarende F-tast for å 

aktivere ønsket funksjon. 

VIKTIG: : Ikonene og funksjonstastene vil 

forandre seg for å gi tilgang til de aktive 

funksjonene i moduset du har valgt. Kun 

funksjoner som gir verdi til bruken i det aktive 

moduset er tilgjengelige. 

En fullstendig liste over mulige innstillinger og 

de forskjellige ikonene finnes på sidene 51-55 

i denne manualen. 

  

MENU 

ñNeste Sideò vil ta deg til neste hovedmeny. 



VisualMachine 

Når maskinen flyttes til en annen lokasjon er det ofte nødvendig å forandre basis 

innstillingene for  GPS eller Tracker.  Alle disse innstillingene kan forandres under ñSetup 

posisjoneringò. Under finner du alternativene for GPS. 

9 ï Hvordan forandre på GPS systemet 
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VIKTIG: GPS systemet må settes opp igjennom en standard ñLeica Controllerò, en Geo 

controller, eller ved å laste opp systemkonfigurasjon igjennom VisualMachine til GPS -

mottakeren. Når dette er utført kan maskinoperatøren gjøre alle nødvendige forandringer i 

menyen ñInstillingerò under  ñSetup Posisjoneringò. 



VisualMachine ï Daglig GPS modifikasjon 

Ved å trykke ñMenyò og ñNeste Sideò vil den følgende dialogboksen komme frem. 
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F1   Velg Koordinatsystem 

F3  Setup Posisjonering så F3  GPS 

Velg ønsket koordinatsystem ved å pile deg opp/ned med piltastene. Når det rette 

koordinatsystemet er markert blå, trykk  ñselectò for ¬ aktivere. 

9.1 ï Hvordan skifte koordinatsystem 



VisualMachine ï Laste opp et koordinatsystem til GPS mottager 

I det nedre venstre hjørnet i skjermbildet vil du finne ñuploadò knappen. 
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F1    Velg koordinatsystem 

F3 Set up Posisjonering, så F3   GPS 

Velg det rette koordinatsystemet du vil laste opp på GPS mottageren, når det er markert 

blå, velger du ñuploadò (merk: du må aktivere koordinatsystemet etter å ha lastet det opp 

hvis du vil benytte det) 



VisualMachine ï Daglig GPS modifikasjon 

9.2 ï Hvordan overføre ferdige oppsett til Leica GPS 
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I GPS menyen, velg ñF5 velg Konfigurasjonssettò 

Den følgende dialogen vil dukke opp, velg rett fil og trykk OK. 



VisualMachine ï Daglig GPS modifikasjon 

Velg ñInnstillingerò, F3 ñSetup Posisjoneringò, F3 ñGPSò, F6 ñRadiokanalò 

Her velger du rett kanal og bekrefter med OK. Det samme gjelder menypunktet F7 

ñReferanse Stasjons-IDò 

9.3 ï Hvordan skifte radio kanal 
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VisualMachine ï Daglig GPS modifikasjon 

Hvis din GPS er satt opp til å jobbe mot en ñRadio Base Stasjonò kan du oppleve dårlige 

forhold hvis du arbeider i meget kupert terreng. Hvis du har både radio og GSM NTRIP 

modem tilkoblet til din GPS mottager kan du bytte til NTRIP når du mister radio kontakten 

med basen. 

Enkelt velg ñGPS innstillingerò og velg det rette konfigurasjonssettet.  

9.4 ï Hvordan forandre GPS konfigurasjon 
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VisualMachine ï Bruker alternativer 

10    Service Alternativer 

10.0   Hvordan få tilgang til servicemenyen 

For å få tilgang til servicemenyen trykk Venstre og Høyre pil på navigasjonspanelet 

samtidig, Servicemenyen vil dukke opp. 

41 



VisualMachine ï Service Alternativer 

Hvis du vil se over 3D filen du har valgt uten å ha tilgang til GPS dekning eller du ikke er i 

nærheten av område prosjektet tilhører kan du velge ñHopp til Prosjektò. 

10.1 ï Hopp til et prosjekt 

FARE: Dette vil overskrive gjeldende 3D fil og GPS posisjon. For å komme tilbake til 

prosjektet du var i, må du enten laste det på nytt, eller restarte systemet! 

F5 F5   Hopp til  Prosjekt 

Du må kvittere på to advarsler før du kan aktivere det.  

42 



VisualMachine ï Service Alternativer 

For å gjøre om brukerens opplevelse er det mulig å velge fra en liste med 

maskinmodeller. Dette vil forandre den grafiske opplevelsen slik som farge og fasong. 

Forandre maskinmodell vil ikke forandre den valgte applikasjonen.  

10.2 ï Maskin Modell 

FARE: Du må IKKE velge en maskinmodell med annen sensorkonfigurasjon enn den du 

har på maskinen! (er du i tvil benytter du ikke denne funksjonen) 

F3 F3   Maskin Modell 
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VisualMachine ï Service Alternativer 

Det er mulig å skifte mellom to eller flere applikasjoner. Hvis du har lisens for både 

VisualDigger og feks. VisualPiler ï og har kalibrert begge maskinene på forhånd ï er det 

mulig å benytte panelet i begge maskinene og forandre applikasjonen tilsvarende.   

10.3 ï Forandre applikasjon 

FARE: Hver applikasjon må først kalibreres og settes opp under Teknisk setup før man 

kan benytte de på forskjellige maskiner! 

F2 F2  Bytt Applikasjon 
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VisualMachine ï Service Alternativer 

Funksjonen ñMaskin målingerò er et service verktøy ï både for å sjekke den gjeldende 

kalibreringen og som et hjelpemiddel under kalibrering. 

10.4 ï Maskin målinger 

Dette er et hjelpemiddel for teknikere og vil ikke ha stor verdi for maskinoperatør. 

F6 F6   Maskin målinger 

Det er mulig å velge ethvert punkt på maskinen som ñ0.0ò og benytte systemets relative 

XYZ koordinater lokalt på maskinen, eller mot ekte koordinater. Funksjonen lar deg også 

vise skrå avstand mellom de valgte punktene. Dette kan sjekkes mot et målebånd for å 

lokalisere evt feil. 
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VisualMachine ï Service Alternativer 

Det er mulighet til å se status på de fleste sensorer og kommunikasjon med eksterne 

komponenter (GPS).    

10.5 ï Status Skjermer 

F7 F7   Status Skjermer 
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VisualMachine ï Service Alternativer 

Det er mulig å se status på de fleste sensorer og kommunikasjonen med eksterne 

sensorer (GPS).    

10.6 ï Status Skjermer ï GPS Monitor 

VIKTIG: Du må først stoppe datastrømmen som ruller over skjermen ved å trykke pil opp 

på skjermen. Meldingen vil fremdeles komme inn og det vil ikke påvirke loggingen.  

F3 F3   GPS monitor 

Det er mulig å lagre data til en fil. Dette kan så sendes til en servicetekniker før 

han/henne evt besøker maskinen. 
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VisualMachine ï Service Alternativer 

Det er mulig å se status på alle maskinsensorene under ñSensor Skjermò 

10.7 ï Status Skjermer ï GPS Monitor 

VIKTIG: Hvis verdien på sensoren ikke oppdaterer seg er  sensoren eller kabelen til 

sensoren defekt. Skjermen gir også en oversikt over kalibreringsverdier. 

F6 F6   Sensor Skjerm 
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VisualMachine ï Feilmeldinger 

Generelle feilmeldinger vil dukke opp på skjermen i klar lesbar tekst.  

Hele skjermens bakgrunn vil bli gul eller rød hvis systemet oppdager en feil på sensor, 

kabler, manglende kalibrering, dårlig GPS kvalitet ol. 

Dette forsikrer at sjåføren ikke kan overse at en evt feil vil påvirke arbeidet han/hun 

utfører med maskinen. 

11 ï Feilmeldinger 

VIKTIG: Hvis mere enn en feil er oppdaget av VisualMachine vil den mest kritiske vises 

forran den andre. Den neste vil ikke vises før den første er tatt hånd om. 
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VisualMachine ï Bruker logikk 

12    Teknisk Setup 

VIKTIG: Du vil bli bedt om et passord for å få tilgang til Teknsik Setup. Uautorisert adgang 

er derfor ikke mulig. Denne menyen inneholder kritiske kalibreringsverdier for systemet. 

For mere informasjon om Teknisk Setup venl. referer til innstallasjonsmanualen. 

12.0   Hvordan få adgang til Teknisk Setup 

Fra Service Alternativer kan man få tilgang til ñTeknisk Setupò ved F8. F8 
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F1 F3 F4 F2 F5 F7 F8 F6 

VisualPiler  3D 

VisualDriller 3D 

VisualDigger 3D 

VisualDigger DS 

VisualAlpine 3D 

VisualSonar 3D 

VisualDigger SS 

ABC 

MENU 
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