VisualMachine — Bruker logikk

1 Forsta de tre menynivaene

1.1 De tre menynivaene

Menyen i VisualMachine er delt inn i tre separate undermenyer.

Bruker Meny.

Alle hverdagslige innstillinger og funksjoner er tilgjengelige for brukeren i bruker menyen.
Brukeren vil ikke kunne - tilfeldig — forandre kritiske innstillinger eller kalibreringer.

Service Alternativer Meny.
Servicetekniker eller en erfaren bruker vil kunne ha tilgang til et antall status skjermer for

Feilsgking, samt et antall sensitive innstillinger som hverdags brukeren ikke trenger adgang til.
Man ma vite den korrekte tastetrykk-kombinasjonen for a fa tilgang til denne menyen.

Teknisk SETUP Meny.
Alle sensitive innstillinger og kalibreringer er under denne menyen. Kun service-
teknikere som er kjent med passordet vil ha tilgang til dette menynivaet.

Det er referert til dette i innstallasjonsmanualen
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1.2 Hvordan fa frem BrukerMenyen

Ved a trykke “menu” knappen vil du fa frem den fagrste av to menyer pa skjermen.

Dette vil gi deg tilgang til alle funksjonene du vil trenge for daglig bruk, og oppsett
av systemet.

Du kan aktivere de individuelle funksjonene ved a trykke den fysiske F-tasten ved
siden av ikonet, eller du kan trykke direkte pa ikonet i skjermen.

Ved & trykke F8 kan du fortsette til neste side i BrukerMenyen

»




1.3 Meny sidene

Side 1

Hovedmeny hvor du velger
din referansemodell,
og innstillinger for denne.

1,
i References

Ikonene og funksjonstastene
vil veere tilpasset referansemodellen
og dine foretrukne innstillinger.

Side 2

Undermeny hvor du finner

mere basis innstillinger

relatert til den tekniske funksjonen,
0g oppsett av systemet.

Previous Page
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1.4 Forandre innhold i BrukerMenyen

Cf VIKTIG: lkonene og funksjonstastene vil forandre seg for & gi deg tilgang til tilgjengelige
Innstillinger, relatert til ditt valg av referanse. Kun funksjoner som gir verdi vil veere tilgjengelige.

C? Viktig: Pa side 1 vil du ha tilgang til en rekke veldig viktige
og ofte repeterte funksjoner.

Pa side 2 vil du finne funksjoner som er mere generelle til oppsett av maskinen
og ditt VisualMachine guidesystem.



VisualMachine — Standard oppsett av systemet
1.5 Skjerm - lkoner PA/AV

Som standard er ikonene vist med en liten hjelpetekst som forklarer
funksjonen bak.

Nar du blir mere komfortabelt med meningen til ikonene kan du fjerne
denne hjelpeteksten ved & deaktivere disse.

F1 lkoner PA/AV

Hjelpetekst PA {::}*\ Settings

Hjelpetekst AV QQ

)

Denne funksjonen velger hjelpetekst PA/AV

C? VIKTIG: Hjelpeteksten vil forsvinne etter 30sekunder fra siste tastetrykk.
VIKTIG: Hjepeteksten kan ogsa fiernes umiddelbart ved a trykk “Menu” direkte.
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2 - Skjermbildene

1809.27
.53.47

Station 35.83
Center -4.40
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2.1 — De forskjellige skjermbildene

Du har et utvalg av skjermbilder a velge mellom. Velg det skjermbildet du finner mest
hensiktsmessig for dagens arbeid, ved & trykke “Neste Skjermbilde

3D_Venstre bak

Venstre bak

< 0.00
T Ry ‘ Venstre

3D_Venstre bak
m/koordinat




VisualAlpine — Forsta de forskjellige skjermbildene
2.2 - Zoom & Pan

Benytt pilene OPP/NED pa navigasjonspanelet for &
zoome inn og ut i skjermbildet til hgyre.

For & zoome og vri 3D bildet ma du farst aktivere
Zoom & Panorere”.

Benytt OPP/NED pilene for & zoome inn og ut i 3D bildet.

Benytt VENSTRE/H@YRE pilene for & svinge 3D bildet.




3. Hvordan navigere igjennom menyer og dialoger

J Nar du aktiverer et ikon vil det ofte dukke opp en undermeny.
o
Settings

F1 Display

F2 GPS

F3 Tracker

F4 Log Options

F5 About VisualMachine
F6 Side Snap ON/OFF

F7 Tolerances

F8 Tool

Vil ta deg tilbake til foregdende meny.

n Vil lukke menyen.
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4 “Refereranser” —en av de viktigste funksjonene a forsta.
Valgene du gjgr under “Referanser” vil avgjgre det generelle oppsettet,
og funksjonen av systemet.

En detaljert beskrivelse av valgene finnes under “Bruk av systemet”
Du kan velge fire forskjellige “Referanser”.

A EEENEES

F1 3D File

F2 Dual Slope

F3 Single Slope

F4 My Model

10



F1 3D il

En 3D fil er en referanse du vil fa av landmaler. Denne filen kan inneholde punkter,
linjer og flater du kan benytte til & veilede deg i arbeidet du skal utfgre med maskinen.

Denne typen referanse er nesten alltid linket mot bruken av GPS eller Tracker for
3D posisjonering.

F2 To Fall

To Fall er en referanseflate som er definert av X-rettning, sammen med definerte fall
I X og Y aksen. Kan benyttes med eller uten GPS/Tracker.

F3 Enkelt Fall

Enkelt Fall er en referanseflate som er definert av fall i graverettningen (X-rettning).
Kan benyttes med eller uten GPS/Tracker.

F4 Min Modell

Ved a velge “Min Modell” kan du lage en egen 3D modell i farten. Denne referansetypen
er spesiellt nyttig hvis 3D filen ikke er komplett eller informasjon mangler.

En detaljert beskrivelse av de forskjellige referansetypene finnes under: “Bruk av systemet”

11
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5 “Innstillinger” — Brukerens daglige innstillinger

Innstillinger og valg av dagligdagse alternativer utfgres i menyen “Innstillinger”.

Valgene du gjgr under “Innstillinger” avgjer dermed det generelle oppsettet og
J funksjsonene til systemet. En beskrivelse av disse finnes i det neste kapitelet.
)

0
L

Settings

F1 Display

F2 GPS
F3 Tracker
F4 Log Options

F5 About VisualMachine

F6 Side Snap ON/OFF

F7 Tolerances
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5.1 Sett opp skjermen farst

Som standard er ikonene vist med en hjelpetekst som forklarer funksjonen bak,
J nar du blir bedre kjent med meningen til ikonet kan du deaktivere hjelpeteksten ved &

ﬁ \Y gdinnimenyen “Innstillinger” i “Neste Side” og velge:

h F1 Skjerm Visninger

[

_ Settings /
Display Settings

F1 Side Keys ON/OFF

F2 Night Light ON/OFF

F3 Wireframe ON/OFF

F4 Item Labels ON/OFF
F5 Calibrate Touchscreen

F6 Languag

R TR,
Tt == :

F7 Distance Unit

F8 Angle Unit
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5.2 Skjerm — Kalibrere Bergringsskjerm

Start alltid med en kalibrering av skjermen. Kontrollboksen forlater fabrikken med
J_ en standard kalibrering, men ved a kalibrere den selv vil den veere mere tilpasset
ﬁ} 'Y maten du trykker pa skjermen. Dette tar bare noen sekunder.

b F1 Skjerm Visninger
l-} F5 Kalibrere Bergringsskjerm

Nar du aktiverer kalibreringsprosedyren vil det dukke opp et tradkors oppe i
venstre hjgrne av skjermen.

+

CJ? VIKTIG: Trykk pa tradkorset sa ngyaktig du kan med fingertuppen -
men med fingeren i samme vinkel du naturlig vil bergre skjermen.

Gjennta dette nar tradkorset beveger seg rundt til skjermens fire hjarner,
prosedyren vil automatisk avslutte nar alle fire hjgrner er ferdige.

Hvis du ikke er forngyd med resultatet kan du gjennta prosedyren,
det kan hende du ma gjennta kalibreringen om en stund hvis du faler
at responsen fra skjermen begynner a avta.

14
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5.3 Skjerm Visninger - Sprak

J Du aktiverer sprakmenyen ved & trykke:
OX
h F1 Skjerm Visninger

L F6 Velg Sprak ...

Select language

English
German
French
Spanish
IEER
Dutch
Danish
Swedish

' Norwegian
Finnish

Blad ned til gnsket sprak ved a benytte piltasten.

Trykk sa har du valgt gnsket sprak
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5.4 Skjerm Visninger — Avstands Enhet

Du kan stille inn systemet til & arbeide i forskjellige enheter for avstand og lengde,
dette velges i listen under:

-
O XY
h F1 Skjerm Visninger

L F7 Avstands Enhet ...

& ... / Display /
-« Distance Unit

F1 Meter

F2 Inch

F3 Foot

F4 USSurveyFoot
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5.5 Skjerm Visninger — Vinkel Enhet

Du kan stille inn systemet til & arbeide i forskjellige enheter for vinkel og fall,
dette velges I listen under:

<
O X\
h F1 Skjerm Visninger
L F8 Vinkel Enhet ...

... | Display /
€ AnglepUn){t

F1 Degree

F2 Percent

F3 Permille

F4 Relative

17




